Tompo Vitamvas

Tompuv otec byl a je nejdtlezitéj$im almendorsky magentem pro obchod s Borivkovymhvozdema zisky ztéto
¢innosti mu vydobyly pevné misto mezi s metankou Vychodniho kralovstvi. Patfil mu dimv BoSevalu, byl
castymhostemna kralovskych plesech a po vzoru lidské elity se rozhodl svého druhorozeného syna vyslat do
sluzeb boha. A pokud nechtél ztratit nic ze své povésti hobita, ktery vi, co se slusi a patfi, nemohl pro né&j zvolit
jinou nez Aurionovu cirkev.

Tompo po svych piedcich zdédil ctizadost a pevné sméfovani k vytyéenému cili. Diky otcovymkontakttim, ale
predevsim kvtli vlastnim schopnostem mél Tompo v cirkevni hierarchii otevienou cestu vzhlru. Velmi rychle
pochopil, kde se skryvaji nejvétsi moznosti, a pragmaticky se priklonil k platformé Knézi slunce. Jejich nazory
mu pfipadaly svym zpisobem spravné i bezohledu na plynouci vyhody, idea jediné viid¢i osobnosti jak mezi
lidmi, tak mezi bohy mu byla velice blizka. Velice rychle se stal jednim z niz§ich pobo¢niki bosevalského
Aurionova patriarchy a dal$ipostup do jeho blizkosti mé1 byt samo zfejmosti.

Rozhodujici zména v Tompové Zivoté oviem piisla pied 5 lety, kdy se piihlasil na vypravu do Udoli sni v Elfich
kopcich. Zamérembylo zjistit od jasnovidce Maariho bliz§i podrobnosti o starobylém artefaktu arium tumapu,
jehoznalezenisi Knézi slunce kladou za cil od samotného vzniku této teologické frakce. Tompo jako jediny
zpravodu proSel ochrannympéasema setkal se s prastarymelfem. At uz touz po slave ¢i moci jakkoliv, nikdy
by pro jejich ziskaninepouzil Zadny prostfedek, ktery by nepokladal za spravny a &estny, a vira v Auriona ho
naplituje potiebnou jistotou.

Maari neprozradil, kde se 4&rium tumap nachéz, ale Tompovisd¢lil, Ze zGstane-lina Tafe, bude u toho, azbude
artefakt nalezen a v nasledujicich letech bude stat po boku sjednotiteli Lendoru. Od toho okamziku nic nemohlo
hobita pfimét k navratu do pohodli Bosevalu. V Dalavach ale pro sebe nenasel odpovidajici postaveni. Knézi
slunce ho odmitali pro poruseni ptikazi a zbytek Aurionovct nesdilel jeho radikaIni pfedstavy o nadfazenosti
Pana Svétla. Tompo proto piesel Zelanské vrchy a v Rilondu vyhledal osobnosti, které alespon ¢asteéné sdilely
jeho pohled na svét.

Z Tompa se stal dobrodruh. Piesel s karavanou Rychlé duny do Odzy Auriona, kde stravil pal roku. Posléze
pfijal nabidku zastupovat nejvyssiho z boht, prvniho mezi rovnymi, jak ho nyni pro jistotu nazyval, mezi
Eldebranskymi rytifi v Derteonu. Vyrazels nimina vypravy do podzemia zprostfedkovaval jim svétlo a
blahodarnoussilu slunce i tam, kde kamenné zdi slune¢ni paprsky nikdy nepoznaly.

Stisnény zivot derteonské citadely a jednotvarnost podzemnich chodeb se vSak jemu i jednomu z rytifti, carod&ji
Lordu Purvelimu, zacaly zajidat. Vyrazili sméremna jih, tam, kde nebezpecistavipied kazdého stale nové a
nové vyzvy, tam, odkud ptijizdéli temnipaladinové zakuti do brnéni z cemé oceli. Cestou narazili na vypravu
Mitogara Corna s méfujici stejnym smérema piidali se k ni. Prosli po severnim ibo¢i Tisice jeskynia priasmyky
Hotkych hor dorazili az do samotné Zem¢ naiku. (Dal§i informace o této vyprave naleznete v Kronice v modulu
Pisky proroctvi).

Navrat do civilizace znamena pro Tompa i navrat starych ¢ast. Zda se, ze zatrpklost viacinému v kruzich Knézi
slunce jiznenitak velikd a Ze mezi niminajde uplatnéni pro své ambice a sebevédomi (které vypravou na daleky
jih dostalo pofadné zabrat — vzdyt kolikrat museli jeho druhové odpovidat na otdzku, co je Tompo zac,
nescetnymi variacemina téma: ,Zakrsly ork. Vezeme ho pfedvadét na trh.”). Zapojil se do ¢innosti albirejského
chrdmu. MySlenka statu s kolektivni vlAddou mu neninikterak blizka, ale nikde na Tafe neni tak velkd Aurionova
katedrala a Tompo povazuje za svou povinnost byt tam, kde je mozné oc¢ekavat velké udélosti, vzdyt sam ma byt
jejich striijcemnebo pfinejmensimticastnikem. Druzina by se s nim mohla setkat pti modlitbach v chramu,
mohly by se jihodit nékteré jeho zkuSenostia bude-li ze strany dobrodruhil hrozit Knézim slunce néjaké
nebezpeci, bude pro né¢ Tompo Vitdmvas odhodlanym protivnikem.

Popis pro DrD 1.5:

Tompo Vitdmvas — hobit, ¢arodéj (knéz Auriona, zazraky 5/4/4/2 — bude vysvétleno v modulu Vzestup temnych
bohu), 11. Groven

Sila: 6 /-2

Obratnost: 12/ 0

Odolnost:11/0

Inteligence: 13/ +1

Charisma: 20/ +4

kouzelné pred méty: odevzdava své cirkvi, ta mu naopak ke splnéni tkolu poskytuje to, co bude nejspis potieba



